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1.

Bildebene

Objektebene

Ubersicht

QVis-Bilder sind als Ansammlungen von Objekten zu verstehen. Ein Bild kann

auch ein

und dasselbe Objekt

mehrfach

unterschiedliche Variablen darstellen kénnen.

enthalten,

wobei

diese

Die Dynamisierung (Variablenzuordnung) kann im Objekt zwar vordefiniert
werden, die eigentliche Zuordnung erfolgt aber ausschlief3lich im Bild.

Objekte koénnen abhéangig von Variablen verschoben sowie ein-

ausgeblendet werden.
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2. Projektierung

2.1. Allgemeines

Ein QVis-Projekt besteht aus Dokumenten verschiedener Typen. Das
Bearbeiten der verschiedenen Dokumente erfolgt in sog. "Child" — Fenstern,
die je nach Dokumenttyp unterschiedlich aufgebaut sind. Folgende
Dokumenttypen stehen zur Verfigung:

Projekte (pro Instanz kann nur ein Projekt gedffnet werden)
Variablendeklarationen

Textlisten

Zeichenséatze

Objekte

Bilder

2.2. Das Hauptmenu

Das Hauptmend wird abhéngig vom aktiven Dokumenttyp dynamisch
verandert. Folgende Grundfunktionen sind fur alle Typen verfigbar:

2.2.1. File-New

Erstellt ein neues Dokument.

2.2.2. File-Open

Offnet ein bestehendes Dokument.

2.2.3. File-Close

Schliel3t ein bestehendes Dokument und fordert zum Speichern auf, wenn das
Dokument ge&ndert wurde.

2.2.4. File-Save

Speichert das aktive Dokument.




2.2.5. File-Save as

Speichert das aktive Dokument unter neuem Namen.

2.2.6. Edit-Cut

Kopiert die ausgewahlten Elemente in die Zwischenablage und entfernt sie aus
dem Dokument.

2.2.7. Edit-Copy

Kopiert die ausgewéhlten Elemente in die Zwischenablage.

2.2.8. Edit-Paste

Fugt die Elemente aus der Zwischenablage in das getffnete Dokument ein.

2.2.9. Edit-Delete

Ldscht die selektierten Elemente.




2.3. Das Projektfenster

2.3.1. Allgemeines

t+ OVis - Demol_gpr
File Edit View Window Help

iz, Demol . qpr
-5 Project
-] Declarations
{00 Testlists
£-£5 Symbals
-2 Aarm Lists
H- Aligemein
-5 Dica
{27 Allgemein
&2 Endschaler
-] Fusszeile
{27 Matar
E-£5 Presse
Kiihler.bmp
Laszt.brp
Pakete.bmp
Presse2 bmp
i /e REzeptbmp |=
1| ' | v

"

i

i Messages

F:'Finz_priiQVis\StandardiProjekteDemoliBEuildy chs004. chs
F:wEinz pri\QVis\Standardi'Projekte’\Demol Buildy chs005 chs
F:uEinz_prj\0Vis\StandardiProjekteDemoliBuild) chs006. chs
F:wHinz pri\QVis\ScandardiyProjekce’\DemoliBuildy chs007. chs
F:hwHinz pri\QVis\ScandardiyProjekce’\DemoliBuildy chs0058 chs
Euild completed with 0 errors and 0 warnings. j
-

Ready [MUM | 2

Das zentrale Fenster in QVis ist das Projektfenster, welches in zwei Halften
unterteilt ist. Links befindet sich der Projektbaum, rechts die Vorschau des
ausgewahlten Elements (Symbol, Objekt oder Bild). Es kann pro QVis-Instanz
nur ein Projekt gedffnet werden. Von allen anderen Fenstern kdnnen beliebig
viele offen sein.

Alle von einem Projekt bendtigten Dateien befinden sich unterhalb des
Projektordners. Fir Symbole, Texte, Objekte und Bilder ist es aber mdglich,
Pools fur projektibergreifende Elemente zu verwenden.

Der Projektbaum |aRt sich Uber beliebig viele Ordner strukturieren, einzig die
Ordner auf der obersten Ebene sind fix und konnen nicht erweitert oder
verandert werden. Diese Struktur ist lediglich eine logische Aufteilung, d. h. die
Elemente befinden sich nach wie vor im Projektverzeichnis bzw. in einem der
Poolverzeichnisse.

Elemente kénnen innerhalb des Projektbaums per "Drag & Drop" verschoben
werden. Das im Baum gewahlte Element kann mit Doppelklick getffnet werden.

Die Ordner fur Symbole, Objekte und Bilder sind zur besseren Strukturierung
des Projekts gedacht und reflektieren nicht unbedingt die im Projekt benutzten
Ressourcen.




2.3.2. Menubefehle
2.3.2.1. File-Build

Ubersetzt das gedffnete Projekt (project.bin wird erzeugt) und offnet
anschlielRend den Download-Dialog.

2.3.2.2. File-Download

Download E |
— Filez

— Communication

i ActiveSync

Autoexec I"-.Flasth]VisHT.e:-:e
i FTP

Server name Ipentium-E

Il zermame Igast

Fazsword I

| ok I Cancel |

In der Liste "Files" erscheinen alle Dateien, die zum Projekt gehoren. Sie
werden in den Projekteinstellungen "Edit-Settings-Runtime" definiert. Alle in
der Liste selektierten Dateien werden zum Zielsystem transferiert. Dabei gibt
es 2 Mdoglichkeiten:

1. ActiveSync (Standardvariante): Dazu ist eine bestehende ActiveSync-
Verbindung erforderlich. Nachdem die Dateien kopiert sind, wird das in
"Autoexec" angegebene Programm als Autostart-Programm eingetragen, d.
h. nach jedem Neustart des Terminals, wird dieses Programm automatisch
ausgefinhrt.

2. FTP: Dazu ist eine TCP/IP-Verbindung zum Terminal erforderlich. Es ist
nicht moglich tber FTP ein Autostart-Programm anzugeben.

2.3.2.3. Simulation

Damit kann das Projekt ohne Laufzeitumgebung simuliert werden. Jeder
Variable kann (in der Deklaration) ein Simulationsverhalten mitgegeben
werden, die eine realistische Darstellung sowie eine Grenzwertlberprifung
ermoglichen.




2.3.2.4. Edit-Insert-Folder

Fugt unter dem aktiven Ordner einen neuen Ordner in den Projektbaum ein.

2.3.2.5. Edit-Insert-Symbol

Fugt unter dem aktiven Symbolordner ein neues Symbol in den Projektbaum
ein.

2.3.2.6. Edit-Insert-Object
Fugt unter dem aktiven Objektordner ein neues Objekt in den Projektbaum ein.

2.3.2.7. Edit-Insert-Page
Fugt unter dem aktiven Bildordner ein neues Bild in den Projektbaum ein.

2.3.2.8. Edit-Insert-Declaration

Fugt unter dem aktiven Deklarationsordner eine neue Deklaration in den
Projektbaum ein.

2.3.2.9. Edit-Insert-Textlist

Fugt unter dem aktiven Textlistenordner eine neue Textliste in den
Projektbaum ein.

2.3.2.10. Edit-Insert-Character set

Fugt unter dem aktiven Zeichensatzordner einen neuen Zeichensatz in den
Projektbaum ein.

2.3.2.11. Edit-Settings
Hier werden diverse Projekteinstellungen definiert.

Pool-Verzeichnisse

Project settings Ed |

Directories | Pages | Languages | Alaim Classes | Passwords | Runtime |

Spmbol pool tandardsProjektel\DemalsBitrmaps

Object pool

Fage poal

|
|
T extlist pool I
|

Character setz  |F:kinz_prihgwizsstandard Projekte




Neben dem Projektverzeichnis stehen fir einige Dokumenttypen Pools zur
Verfugung, in denen projektibergreifende Dokumente abgelegt werden
kbnnen.

Bilder-Einstellungen

Project settings Ed |
Alarm Clazzes | Alarm Higtary I Paszwiordz I Runtirme I
Directaries Fages | K.evboards I Languages
Startpage Im j
Systempage I j
Helppage I j
Alarmpage I j
[ auto open on new alams
Hurmenc keypad IKeypad.qpa j
Alphanumenc keypad ITE:-:tKeypad.qpa j
T ext/Sumbal keypad IKeypad-Te:-:tSymbu:ul.qpa j
Paszwiord page IF'asswu:urd.qpa j
Trend setup page ITrendSetup.qpa j

Fage numberz

010 - AlarmHizstory. qpa - Change... |
002 - AlarmLizt. gpa
001 - DFCA_Main.gpa

004 - ScreenSaver.qpa

003 - Setup.gpa

000 - Start.gpa

003 - Trend.qpa j

[ Lo T W PSP | o S

| oK I fhbbrechen | [HEermehmen

- Startpage: Dieses Bild wird beim Starten getffnet

- Systempage: unbenutzt

- Helppage: Die Hilfeseite wird geotffnet, wenn der Benutzer im
Hilfemodus auf ein Objekt mit Hilfekontext (ungleich 0) "klickt". Der
Hilfemodus kann Uber das setzen der Systemvariablen SYS_HelpMode
auf 1 erreicht werden.

- Alarmpage: Alarmseite

- auto open on new alarms: Wenn diese Option aktiviert ist, wird bei
neuen Alarmen automatisch auf die Alarmseite gewechselt.

- Numeric keypad: Bild fur numerische Eingabe
- Alphanumeric keypad: Bild fur alphnum. Eingabe
- Text/Symbol keypad: Bild fur Eingabe von dyn. Texten/Symbolen

9



- Password page: Bild fir Passworteingabe
- Trend setup page: Bild fur Trendeinstellungen

- Page numbers: Jedem Bild muss eine eindeutige Bildnummer
zugeordnet sein

Tastatureinstellungen

Project settings Ed |
Alarm Clazzes I Alarm Higtary | Paszwiordz I Runtirme I
Directories I Pages keyboards | Languages

K.evboard layouts
IKE_I,II:::::ar-:I layout 1 j

keys

F2

F5 f |
Fa fodify. ..

Fa
F7 R emowve
F&

Hier kdnnen bis zu 16 Tastatur-Layouts erstellt werden, die dann den
Bildern zugeordnet werden kdonnen. Mit den Befehlel "Add...", "Modify..."
und "Remove" kdnnen die Tasten verwaltet werden. Jeder Taste kann eine
beliebige QVis-Funktion zugeordnet werden.

Spracheinstellungen

Project settings Ed |
Direu:tu:uriesl Page: Languages I.-i'-.larm Elassesl F'asswu:urdsl Huntimel

Ayallable IJzed

Language 1 fa Language 1
Language 2 Language 2
Language 3 Language 3
Lanquage 4
Language &
Language B
Language 7
Language &

!_anguage E_I_ ;I

Hier werden die Sprachen ausgewahlt, die beim Ubersetzen erzeugt
werden sollen. Die ausgewdahlten Sprachen sind dann Uber die
Sprachnummern 0 bis n auszuwéhlen.
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Alarmklassen

Project settings Ed |

Direu:tu:uriesl F'agesl Languages Alam Clazses | F'asswu:urdsl Huntimel

Alarm clazs

D'ezcription I.ﬁ.L_EIass'I j

—&larms of thiz class...

[w]require confirmation

[ Irequire reset [zaved]

[w]generates entries in alarm history

[ Jactivate horm

[ Irequire extra confirmation to clear ham

— Colars
—Actve——————— Inactive [unconfirmed]

Foreground... | -
Eiau:kgru:uunu:l...l I

Foreground...

I

Background...

— Confirmed [=ztill active] —
Faoreground...

Background...

I

| oK I fhbbrechen [HEermehmen

In einem Projekt konnen 32 Alarmklassen definiert werden. Die
Eigenschaften dieser Klassen werden in diesem Fenster bearbeitet.

- Alarm class: Die hier ausgewahlte Alarmklasse wird bearbeitet
- Description: Textidentifier, der die Alarmklasse beschreibt

- require confirmation: Alarme dieser Klasse gehen erst nach erfolgter
Quittierung

- require reset: Alarme dieser Klasse gehen erst nach erfolgtem Loschen
- generate entries in alarm history: Alarme erzeugen History-Eintrag
- activate horn: Alarme aktivieren Hupe

- require extra confirmation to clear horn: Alarme dieser Klasse bendtigen
die erste Quittierung, um die Hupe auszuschalten.

- Colors: Hier werden die Farben fir die einzelnen Alarmzustande
definiert.

11



Alarm History

Project settings Ed |

Directaries I Pagez | K.evboardz I Languages I
Alarm Clazses alarm Histary I Pazswords I FiLirtirne

MHurber af entries 10000

Export filename I.-'i‘-.larmHistDr_l,l. bt

Auto Save

¢ Enable auta zave

Inkeral [min] |'|

Path I'\SHamD izk MAlarmHistan

In der Alarmhistory werden alle kommenden Alarme aufgezeichnet. So wird
eine Ruckverfolgung der Alarme Uber l&ngere Zeit moéglich.

Number of entries: Anzahl der zu speichernden Alarme

Export filename: Name der Exportdatei (Textdatei) unter dem die History
Uber den Export-Befehl exportiert wird. Falls ein Pfad angegeben wird und
dieser nicht existiert, wird das entsprechende Verzeichnis automatisch
erzeugt.

Auto Save Enable: Aktiviert das Speichern der History in einer Datei

Auto Save Path: Verzeichnis, in dem die AutoSave-Datei abgelegt wird.
Wenn das Verzeichnis nicht existiert, wird es angelegt.

12



Passworter

Pojectsettngs |
Directaries I Pagez | K.evboards I Languages I Alarm Clazzes I
Alarm Histary Fasswords | U itz I Pritter I Fiuntime
1,001 Change... |
2 0z
2003
4: 004
5 005
E: abc
7 ABC
2 00a

At logout time interval [min) |5 [0 = no auto logout]
—Level 9

1. Add |1nn

2. Multiply with |3

3 Add |-2nn

Duration of walidity [min) I'I n

| oK I fhbbrechen [HEermehmen |

Hier werden die Passworter fur die Benutzer-Level 1 bis 8 definiert. Das
Passwort fir den Level 9 wird im Laufzeitsystem dynamisch geandert.

Das Passwort fur den Level 9 ist von der vom System generierten
Zufallszahl (SYS_RandomValue) abhéngig. Dieser Wert wird im
angegebenen Intervall fur die Passwortgultigkeit ("Duration of validity") im
Bereich von 0 bis 9999 geandert. Uber eine Umrechnungsformel wird dann
das Passwort fur den Level 9 bestimmit:

z.B: SYS_RandomValue = 1234
Passwort = ((1234 + 100) * 3) - 200 = 3802.

Auto logout time: Hier kann eine Zeit in Minuten angegeben werden, nach
der, wenn keine Bedienung erfolgt, automatisch ausgeloggt wird (Benutzer-
Level 0). Dieses Zeitintervall ist ein Initialisierungswert und kann wéahrend
der Laufzeit dynamisch lber eine Systemvariable verandert werden.
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Units

Project settings Ed |

Directaries I Pagez I K.evboardz | Languages I
Alarrm Clazses I Alarr Higtary I FPazzwiords Linits I Runtirme

B azeunit 00 Edit... I
B azeunit 01
‘B azeunit [
Bazeunit 03
Bazeunit 04
Bazeunit 05
Bazeunit 06
Bazeunit 07
Bazeunit 03
Bazeunit 09
Bazeunit 10
Bazeunit 11
Bazeunt 12
Bazeunit 13
Bazeunit 14
Bazeunit 15

Jeder QVis-Variablen muss eine von 16 Basiseinheiten zugeordnet werden.
Hier kdnnen die 16 Basiseinheiten konfiguriert werden.

T |
Subunit | Active | + | * / | + | Decimals |
U_m 10 1 10 +0
J_cm 1 0 100 10 -2
J_kmn 10 1 1000 0 +3
_k 1 0 328 00 0 -1
L _ud 1 0 1. 710000 0 +0

oo 1 10 +0

oo 1 10 +0

oo 1 10 +0
Edit... Cancel

Jede Basiseinheit besteht aus 8 Untereinheiten. Eine Untereinheit ist
definiert durch einen Textidentifier, eine Umrechnungsformel und die
Anderung der Kommastellen bei der Anzeige.

14



Subunit Properties E |

Dezcription ILl_ft j
Additional decimals m
— Calculation

1. &dd |c|

2. Multiply with |32a

3. Divide by |1 on

4 Add |n

Cancel |

Die Umrechnungsformel lautet:
y =[(x+a)*b/c]+d
a=(1.), b=(2.), c=(3.), d=(4.)

Printer

Hier werden 2 Zeichensatze fur das Drucken von Rezepten und Listen
festgelegt. Der Zeichensatz 1 bestimmt die Standardschrift, Zeichensatz 2
die Uberschriften.

Pojectsettngs |
Directaries I FPagez I K.epboards I Languages | Alarm Clazzes I
Alarm Hiztary I Pazswards I Uitz Frinter | RiLntime:
Character et 1 [small] Ariall . chs
Character zet 2 [large] I.-'-‘-.rial 3-Bold.chs j

Runtime

Hier werden diverse Einstellungen fur das Laufzeitsystem getétigt.
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Project settings Ed |

Directaries I FPagez I K.epboards I Languages I Alarm Clazzes |
Alarm Hizhary I Pazswards I Uitz I Prirter Runtime

T arget initialization kikrap-Standard.ini

4

Communication DLL IDemD.u:III

Additional filez to download

AVizRT.exe Add...

R emowve

i

Window refreshing mode I object refrezh j

Target initialization: INI-Datei fur das Zielsystem
Communication DLL: DLL fur die Kommunikationsschnittstelle

Additional files to download: Hier kdnnen Dateien ausgewahlt werden, die
mit dem Projekt in das Zielsystem geladen werden (z. B. Laufzeitsystem).

Window refreshing mode: Hier kann eingestellt werden, ob der
Bildschirmrefresh Objekt fur Objekt (‘object refresh’) oder nur fur alle
Objekte gemeinsam (‘page refresh’) erfolgen soll. Bei Uberlappenden
Objekten sollte hier zur Vermeidung von Darstellungsfehlern '‘page refresh’
eingestellt werden.

2.4. Variablendeklaration

2.4.1. Allgemeines

| Mame I D ezcription I L ik I [ atatyp I M armalization I Type I Alarm clazs I Address I -
B ParamDesc T ParamDesc STRING 1 LOCAL - 300

B Parami Te{_Param1 INT32 100 P - 500

B Paam? Te4_Param? BIT 1 P 504.3

H Fararn3 Te_Param3 REAL 1 F 508

E Fararnd T#_Paramnd TIME 1 F 512

E Fararn5 Ta_Param5 DATE 1 F 516 o
B Paramt T#_Paramb IMT32 1 P 520

B Param? Te{_Param? INT32 1 P 524

B Param? Te{_Param@ LIMT32 1 P 528

B Param3 Te4_Param3 INT1E 1 P 532

B Paramin Te4_Pararn10 INT32 1 P 524 ;I

16



Die Variablendeklaration stellt die Schnittstelle zur Steuerung dar. Alle
Prozessvariablen, die visualisiert werden sollen, missen hier definiert werden.

In der Deklaration kann man einer Variable auch das Standard-
Darstellungsformat zuweisen. Dieses Format kann beim Einfigen einer
Variable in ein Objekt aber geandert werden.

2.4.2. Systemvariablen

Die lokalen Variablen mit den Adressen 0-100 sind von QVis reserviert. Hier
sind folgende Systemvariablen abgelegt:

SYS ActualDate aktuelles Datum

SYS ActualTime aktuelle Uhrzeit

SYS Alarms Anzahl der aktiven Alarme

SYS_AlwaysFalse immer O

SYS_AlwaysTrue immer 1

SYS_AutoLogoutMinutes Zeitintervall fir automatisches Ausloggen
SYS_Brightness Helligkeit

SYS_BeeperState Beeper-Einstellungen (0 = keine Beeper, 1 =
Beeper bei Touch-Funktion)

SYS_Contrast Kontrast

SYS_HelpContext Hilfekontext (wird beim Aufruf der Hilfe auf den
beim ausgewdahlten Element projektierten W ert gesetzt)
SYS_HelpMode Hilfemodus (0..Normal, 1..Hilfemodus aktiv)
SYS_HwBrightness intern

SYS_ HwContrast intern

SYS_InputValueMax Maximalwert flr Eingabe
SYS_InputValueMin Minimalwert flr Eingabe
SYS_InputValueNew  Eingabewert
SYS_InputValueSaved alter Wert fir Eingabe
SYS_LanguageNr Sprachnummer (das Andern dieser Variable
bewirkt einen Sprachwechsel)
SYS Language 01 Enable — SYS_Language 32 Enable
Erlauben es Sprachen zu sperren (0) bzw. freizuschalten (1)

SYS_LoginLevel Aktueller Passwort-Level

SYS_NetworkDHCP DHCP-Enable (0..inaktiv, 1..DHCP aktiv)
SYS_NetworklpAddress Netzwerk IP-Addresse

SYS NetworkPassword Netzwerk Passwort

SYS NetworkSubNetMask Netzwerk Subnet-Maske

SYS NetworkUser Netzwerk Benutzername

SYS NewPassword -

SYS_PageNr Bildnummer des gedffneten Bildes (das Andern

dieser Variable bewirkt einen Bildwechsel)

SYS_PageNrOverlay  Bildnummer des gedffneten Overlays (-1 = kein
Overlay geoffnet)

17



SYS_Password_0 Passwort von Level 0

SYS Password 1 Passwort von Level 1
SYS Password 2 Passwort von Level 2
SYS Password 3 Passwort von Level 3
SYS Password 4 Passwort von Level 4
SYS Password 5 Passwort von Level 5
SYS Password 6 Passwort von Level 6
SYS Password 7 Passwort von Level 7
SYS Password 8 Passwort von Level 8
SYS Password 9 Passwort von Level 9
SYS PrnColor 0..s/w-Drucker, 1..Farbdrucker

SYS_PrnOrientation Papierausrichtung (0..Portrait, 1..Landscape)

SYS_PrnOutputPath Druckerpfad (z.B. "COM3: 115200" oder \\server-
name\printer-name)

SYS_PrnPaperSize Papierformat (1..Letter, 5..Legal, 9..A4, 12..B4,
13..B5)

SYS_PrnQuality 0..Draft, 1..High
SYS_PrnState Drucker-Status (0..Drucker inaktiv, 1..aktiv)

SYS_PrnPrepareState Druckvorbereitungsstatus beim Drucken von der
SPS (0..Ready, 1..Druckvorbereitung aktiv)

SYS QVisRelease QVis-Releasenummer (2 fur 1.2.3)
SYS_QVisRevision QVis-Revisionsnummer (3 fur 1.2.3)
SYS QVisVersion QVis-Versionsnummer (1 fur 1.2.3)
SYS_RandomValue Zufallszahl fur Passwort Level 9
SYS_RecipeDate Datum des geoffneten Rezepts
SYS_RecipeGroup Gruppe des geoffneten Rezepts
SYS_RecipeName Dateinamen des gedffneten Rezepts
SYS_RecipeTime Uhrzeit des getffneten Rezepts
SYS_RemoteState Remote-Bedienung (0..lokal, 1..remote)

SYS_ ScreenOffMinutes Zeitintervall fir Bildschirm Aus
SYS_ServerEnable SPS-Server (1), SPS-Client (0)
SYS_ShiftStatus Zustand der Shift-Taste (1..Shift aktiv, O..nicht
aktiv)

SYS_SystemStatus Kommunikationsstatus zur SPS (1 = OK, 0 =
Fehler)

SYS_SystemVersion Betriebssystem Versionsbeschreibung (String)
SYS_Temperature Temperatur des Displays

SYS_TrendState Trend-Status (0..Aufzeichnung aus,
1..Aufzeichnung einfach, 2..Aufzeichnung endlos)

SYS TrendVar_1-8 Beschreibung der Trendvariablen
SYS_TrendMin_1-8 Minimalwert
SYS_TrendMax_1-8 Maximalwert

SYS_TrendMinDisp_1-8 y-Wert fur Minimalwert in Prozent der
Trendfensterhthe (von unten)
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SYS_TrendMaxDisp_1-8

y-Wert fur Maximalwert in Prozent der

Trendfensterhthe (von unten)

SYS TrendInterval 1-8

Aufzeichnungsintervall fur Trend. (0..0.1s,

1..0.5s, 2..1s, 3..5s, 4..10s, 5..1min, 6..30min, 7..1h)

SYS_TrendShow_1-8
SYS_TrendTotalDays
SYS_TrendTotalHours
SYS_TrendTotalMinutes
SYS_Unit_0-15

2.4.3. Menubefehle
2.4.3.1. Edit-Insert Variable

Anzeige (0..unsichtbar, 1..sichtbar)

max. Aufzeichnungsdauer (Tage)

max. Aufzeichnungsdauer (Stunden)

max. Aufzeichnungsdauer (Minuten)
Aktive Subeinheit der Basiseinheiten 0-15

Fugt eine neue Variablen in die gedffnete Deklaration ein.

2.4.3.2. Edit-Properties

Mit diesem Befehl kann die Variable bearbeitet werden.

Allgemeine Einstellungen

Yanable E |
Dynarnic: Test I Dyramic Symbol I Simuilation I
Commar | Specific I MHumernc/Sting
Mame
Type IDutput j
Pazzword lewvel I 1] j
Description | T_F4110004 ]
Urit [TU_Pv110004 =]
[T Usze bazeunit IEaseunit ] j
D atatype [INT32 =]
Length IEI
Maormnalization |1 1]
kir IEI [ Wariable
b |1|:u3 [~ “ariable
D efault |n [~ “ariable
ok I fbbrechen | [ Eerretmen |

Name: Eindeutiger Variablenname

Type: Input, Output oder Input/Output. Variablen vom Typ Input und
Input/Output kdnnen editiert werden (Uber Touch).
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Password level: Definiert den benétigten Passwort-Level fur das
Editieren der Variable.

Description: Beschreibung der Variable (Textidentifier)

Unit: Textidentifier der Einheit, wenn "Use basunit" angewahlt ist, kann
eine Basiseinheit ausgewéahlt werden (Baseunit 00 - 15)

Datatype: Datentyp (BIT, INT8, UINT8, INT16, UINT16, INT32, UINT32,
REAL, STRING, TIME, DATE)

Length: Anzahl der Zeichen bei STRING-Variablen

Normalization: Uber die Normierung lassen sich INT-W erte mit
Kommastellen darstellen. Wenn z.B. die Normierung 100 ist, so wird der
Wert zuerst durch 100 dividiert und kann somit mit 2 Kommastellen
angezeigt werden.

Min: Minimalwert (konstant oder variabel)
Max: Maximalwert (konstant oder variabel)
Def: Defaultwert (konstant oder variabel)

Spezielle Einstellungen

Yanable E |
Dyrarnic: Tesxt | Dyramic Spmbol I Simuilation I
Cammar Specific | M umneric/S tring
e [ -
dlarm clazs IEIass 1 j

Addrezs ] Bit I 0 - I

Type: PV->Prozessvariable, ALARM->Alarm, LOCAL->lokale Variable

Alarm class: Bei ALARM-Variablen kann hier die Alarmklasse
angegeben werden.

Address/Bit: Definiert den Byte-Offset im Prozessabbild

Bei der Deklaration von Variablen in CoDeSys ist daher zu beachten:

QVis CoDeSys |Erklarung
INT8 Addr.: 64 %MB64 Byte 64
BIT Addr.: 64.3 |%MX32.3 |MX32.3: Wort 32, Bit 3

MX.0 — MX.15 = ein ganzes Wort

INT16 Addr.: 64 %MW 32 Wort 32

INT32 Addr.: 64 %MD16 Doppelwort 16
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Einstellungen fur numerische bzw. String-Darstellung

Yanable E |

Dyrarnic: Tesxt I Dyramic Symbol | Simnulation |
Carirnat I Cpecific Murneric/Sting

Format D ecimal
Pre comma I 2 j
Post comma I 1 j

[ Display leading zeros
W Shows sign

Hier kann das Format fiir die numerische oder die String-Darstellung
gewahlt werden. Es sind die Einstellungen "Decimal”, "Date", "Time" und
"String" mdglich. Bei der dezimalen Darstellung kénnen die Anzahl der Vor-
und Nachkommastellen angegeben werden. Ebenso kdnnen wahlweise
fuhrende Nullen bzw. das Vorzeichen dargestellt werden.

Einstellungen fur die Darstellung als dynamischen Text

Yanable E |

Eu:ummu:unl Mumeric/String  Denamic Text | Diyramic S_I,Iml:n:ull
1] I} T SPRACHE GEH
1 1 T#_SPRACHE_US
2 2 T#_SPRACHE_GRE
Fange IEI - IEI
sod | Mody | Remove |

Einem Wertebereich VON — BIS kann ein Text zugeordnet werden. Dieser
Text wird dann abhangig vom Wert der Variablen angezeigt.
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Einstellungen fur die Darstellung als dynamisches Symbol

Yanable E |

Eu:ummu:unl NumericfStringI Dynamic Text  Dynamic Syrmbol |
n 1] LanaGer.bmp
1 1 Langllk. brap
2 2 LangGreek. bmp
Range IEI - IEI
sdd | Modfy | Remove |

Einem Wertebereich VON — BIS kann ein Symbol zugeordnet werden.
Dieses Symbol wird dann abhéngig vom Wert der Variablen angezeigt.
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Einstellungen fir die Simulation

Variable i
Commarn I Specific I Murnernic/S ting i
Dyhamic Text I Diynamic Symbol Sirnulation

i~ Single ¥alue

Walue l'-'

= Continous %alue

ke irirnLam il'.'l

baximum |0

Step 0

Intersal l':'

Nach Auswahl der Simulationsart (keine Simulation, Einzel- oder Laufwert)
kann bei Einzelwerten der statische Inhalt der Variable und bei Laufwerten
das Minimum, das Maximum, der W ertesprung und das Zeitintervall fur die
Anderung des Wertes in der Simulation angegeben. Damit wird die Variable
vom Minimum- bis zum Maximumwert kontinuierlich durchlaufen.
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2.5. Textliste

2.5.1. Allgemeines

A Alarm_gtx

AL_MOT_TEMPO
] MOT_TEMPOL
] MOT_TEMPY
L MOT TEMPAL
i MOT_TEMP2
] MOT_TEMP2L
L MOT_TEMPS
AL MOT_TEMPAL
L MOT_TEMP4
] MOT_TEMP4L
] MOT_TEMPS
] MOT_TEMPSL
i MOT_UPMO

hatar 1 Temperatur zu hoch
Mator 1 Temperatur zu niedrig
Mator 2 Temperatur zu hoch
Motar 2 Temperatur zu niedrig
Motar 3 Temperatur zu hoch
Matar 3 Temperatur zu niedrig
hatar 4 Temperatur zu hoch
Matar 4 Temperatur zu niedrig
Matar & Temperatur zu hoch
Mator 5 Temperatur zu niedrig
Mator & Temperatur zu hoch
Motar 6 Temperatur zu niedrig
Motardrehzahl 1 zu hoch

engine 1 temperature to high
endine 1 temperature b oy
engine 2 temperature to high
engine 2 temperature to low
engine 3 temperature bo high
endgine 3 temperature bo low
engine 4 temperature to high
engine 4 temperature to low
engine 5 temperature to high
engine 5 temperature to o
endgine & temperature to high
engine & temperature to low
engine 1 rpm ba high

|dentifier Language 1 Language £ Language 3 -
L Class1 Alarm Alarm DabEre
L Class? Meldung Meszage W reoHsFiE

Tewwbblb3m 1
New kb3 Dl
Newwebe30 2
MBwwbsek30 D02
MBwwbska0 3
Tewweblbam D03
ewweblb3m0 4
Tewweblbam Dod
TBwweblb3 5
Tewwbblbak Dos
ewweble30 &
MBwwbrek30 D06
hrpogu 1

WL MOT_LIPRIOL Matardrehzahl 1 zu niedrig

endgine 1 rpm ko o hrpogu Dol ;I
o

Texte kénnen in QVis lokal (Projektverzeichnis) oder global (Poolverzeichnis)
angelegt werden. Globale Texte werden dann verwendet, wenn
projektibergreifend mehrfach die selben Texte verwendet werden.

Die Textlisten sind intern als Unicode-Textdateien abgelegt und kénnen von
QVis direkt bearbeitet werden. Die Darstellung der Texte erfolgt mittels QVis-
Font. Die Eingabe der Unicode Zeichen erfolgt direkt, tber ALT-Numerisch
oder Uber die Zwischenablage.

Der Texteditor von QVis stellt die Standardoperationen einer Liste, wie
Mehrfachauswahl, Kopieren, Loschen, Einfligen oder Sortieren zur Verfiigung.

Bei mehrzeiligen Texten kann der Zeilenumbruch mit CTRL-RETURN

eingegeben werden.

2.5.2. Menubefehle

2.5.2.1. Edit-Append text
Fugt einen neuen Text am Ende der getffneten Textliste ein.

2.5.2.2. View-Select Languages

W ahlt die darzustellenden Landessprachen aus.

2.5.2.3. View-Character Set
W ahlt die QVis-Schriftart aus, mit der die Textliste dargestellt werden soll.
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2.6. Schriftarten

2.6.1. Allgemeines

Einer der ersten Schritte bei der Erstellung eines Projekts ist es, die
Schriftarten zu definieren. Durch die Verwendung von Unicode (16 Bit pro
Zeichen) ist der Zeichensatz definiert, d. h. es gilt ein Zeichensatz fir alle
Landessprachen.

QVis-Fonts (*.chs) kénnen von QVis aus beliebigen Windows TrueType-Fonts
generiert und Zeichen fur Zeichen bearbeitet werden. Da praktisch kein
Windows-Font alle Unicode-Bereiche enthélt, ist es moglich, einen QVis-Font
aus den Unicode-Bereichen mehrerer Windows-Fonts zusammenzusetzen.

Unicode
TrueType Fonts
(*.ttf)

o=

QVis-Fonts
(*.chs)

|

QVis-Fonts (*.chs) sind Unicode-Raster-Fonts, d. h. fur jede SchriftgréRe muf3
eine CHS-Datei erzeugt werden. Die Namen der CHS-Dateien lauten 1.chs,
2.chs, 3.chs usw. in der Reihenfolge zunehmender Schriftgrof3e. Ein Text mit
Schriftgrof3e 2 benutzt somit die Fonts aus 2.chs.
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Alle so erzeugten Schriftgrof3en werden schlie3lich in einem gemeinsamen
Verzeichnis abgelegt. Ein Projekt kann auf alle CHS-Dateien in diesem
Verzeichnis zugreifen.
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2.6.2. Menubefehle
2.6.2.1. Edit-Import-Codepage

Es ist moglich die 256 Zeichen einer Codepage zu importieren. Diese Zeichen
werden dann automatisch an die richtige Unicode-Nummer gestellt.

Select codepage Ed

latin [1252] - standard

Folgende Codepages stehen zur Verfigung:

1250: osteuropdisch

1251: kyrillisch

1252: lateinisch (Standard)
1253: griechisch

1254: tdrkisch

1255: hebraisch

1256: arabisch

1257: baltisch

2.6.2.2. Edit-Import-Unicode range

Select unicode range |

0000-007F CO Cantralz and B asic Latin

0100-017F Latin Estended-d,
0130-024F Latin Extended-B
0250-024F P4 Estensions
02B0-02FF Spacing Modifier Letters
0:300-036F Combining Diacritical bark.s
0370-03FF Greek

=

Hier kdnnen einzelne Unicode-Bereiche importiert werden.

2.6.2.3. Edit-Modify...

Dieser Befehl erlaubt das editieren des Zeichensatzes. Es kénnen sowohl
Nummer und Breite der einzelnen Zeichen wie auch das Erscheinungsbild
Pixel fur Pixel gedndert werden.
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i Edit character set

Murnber, height, width

# 00035, 20,6 -]

§ 00036, 20,6 e
ﬁ 00037, 20, |.Il.l.

& 00038, 20,7 e
' 00039, 20, 2 e
¢ 00040,20, 4

) 00041, 20,4

+ 00042, 20,4 r

Change numl:uer...l Add character... |

Change width... | Delete character

< 5]

2.6.2.4. Edit-Delete all characters...

Dieser Befehl I6scht alle Zeichen des gedffneten Zeichensatzes. Zuséatzlich
kann die maximale Gr6R3e eines Zeichens angegeben werden.

Maximum character size E |
b axirnum height in pisel IE
b airaurn width in pizel IED
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2.7. Objekte

2.7.1. Allgemeines
= Umdrehungen.qob [_ (O] x|
el ane| .9 b | ot || B | D)

@ Umdrehungen
£55.99 Upm

i 1

[ | | | 4

Objekte sind Bildfragmente, die mehrfach benutzt werden kénnen. Sie kdnnen
folgende statische und dynamische Elemente enthalten:

statische Texte

statische Symbole
numerische Variablen/Strings
dynamische Texte
dynamische Symbole
Schalter

Balken

Listen

Trendfenster

2.7.2. Menubefehle

2.7.2.1. Statische Elemente einfiigen
2.7.2.1.1. Edit-Insert-Symbol

Fugt ein statisches Symbol (BMP) in das Objekt ein. Das Symbol muss im
Projektverzeichnis oder im Symbol-Pool sein.

QVis unterstitzt Bitmaps mit folgenden Formaten:
monochrome Bitmaps
16-Farben Bitmaps
256-Farben Bitmaps

2.7.2.1.2. Edit-Insert-Text

Fugt einen statischen Text in das Objekt ein.
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Static text E |

T ext identifier T COMTRO

Character set

Alignment

Foreground... |
Background... |

o ]

[
[rial 1.chs =]
[ Left =l
|
o

Caricel |

- Text identifier: Hier kann ein ldentifier der Textliste ausgewahlt werden.
Wird nachtraglich die Textliste geéndert, so andert sich der Text im Objekt

automatisch mit.

- Character set: Hier kann ein Zeichensatz des Projekts gewahlt werden

- Alignment: Die Textausrichtung kann linksbiindig, rechtsbiindig oder

zentriert sein.

- Foreground/Background: Textfarben

2.7.2.2. Dynamische Elemente einfligen

Alle folgenden Elemente (dynamische Elemente) haben folgende Einstellungen

gemeinsam:

Allgemeines

¢ Change Caolor I i+ Dizahle | i Blink | O et I

Common

{2 Hide

Type I Cutput

Password evel [N

|

=

" aniable |L| pribdin

Help contest IEIEIE

Foreground colar.... |

B ackground calar... |

il

— Keypad pozition
¥ | Gertered
i
—FRange
i |n ™ ‘Wariable
TE |1nn ™ ‘Wariable




Type: Input, Output oder Input/Output. Variablen vom Typ Input und
Input/Output kdnnen editiert werden (Uber Touch).

Password level: Definiert den benétigten Passwort-Level fur das
Editieren der Variable.

Variable: Name der darzustellenden Variable, wenn in diesem Feld eine
andere Variable gewdahlt wird, so kann man wahlweise die
Voreinstellungen aus der Variablendeklaration ibernehmen.

|

@ " ariable has changed!

[aet farmat fram declaration?

Hein |

Help context: Hier wird der Hilfekontext angegeben, der fur dieses
Element benutzt wird. Die Variable SYS_HelpContext wird dann bei
Touch-Betéatigung auf diesen Wert gesetzt, wenn SYS_HelpMode gleich
1ist.

Keypad position: Position des Eingabebildes (z.B. num. Zahlenblock)
bezogen auf die linke, obere Ecke des aktiven Fensters.

Min: Minimalwert (konstant oder variabel)
Max: Maximalwert (konstant oder variabel)

ACHTUNG: Alle Einstellungen unter "Common" werden im Objekt
vordefiniert. Wenn ein Objekt allerdings in ein Bild eingefugt wird, kénnen
alle Einstellungen Uberschrieben werden. Eine nachtragliche Anderung
einer dieser Einstellungen im Objekt wird im Bild nicht automatisch
nachgezogen.

Ausblenden

¢ Change Calor | i Blirk I O lnvert I

Commar | @ Hide
—Hide if...

Variable ISYS_LDginLeveI j

Condition |< vI

' Congtant |5

= Waniable I j

Hier kann eine Bedingung fir das Ausblenden des Elements angegeben
werden. In diesem Fall wird das Element ausgeblendet, wenn die
Systemvariable SYS_LoginLevel < 5 ist. Folgende
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Farbwechsel

Hier kann eine Bedingung fur einen Farbwechsel des Elements angegeben
werden. In diesem Fall wird das Element rot, wenn der Wert der Variablen
Upmist gréRer als der Wert der Variable UpmMax ist.

Disable

Hier kann eine Bedingung fur das Sperren der Eingabe angegeben werden.
In diesem ist die Eingabe nur moglich, wenn der Wert der Variablen Input2
groler als 5 ist.
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2.7.2.2.1. Edit-Insert-Numeric/String

Humernic/String E |

2 Change Colar | i Blink O lrvert I
Camman Mumeric/Sting i Hide
Format Decimal i
Character set I.ﬁ.rial'l 2.chs j
Alignment I Right j
— Decimal
Fre cornma |1 j
Fost comma II:I j
[ Display leading zeros
— Skhring
Lenigth IU

Format: Es stehen die Formate "Decimal”, "Time", "Date" und "String" zur
Verfugung.

Character set: Zeichensatz fir die Darstellung
Alignment: Linksbuindig, rechtsbiindig oder zentriert

Decimal: Bei Dezimaler Darstellung kdnnen Vor- und Nachkommastellen,
sowie fuhrende Nullen festgelegt werden

Length: Bei Strings ist die Anzahl der darzustellenden Zeichen erforderlich.
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2.7.2.2.2. Edit-Insert-Dynamic Text

DpamicTest B
i Change Colar | 2 Disable | o Blink | O Inwert I
Commat Dipnaric Text | 3 Hide

Character set I.-’-\-.rial'l 2.chs j
Aligrment I Center j

— Tents
1 1 T#_ERROR_1
2 2 T#_ERROR_Z
3 3 T ERROR_3
4 4 T#_ERROR_4
0 I} T#_ERROR_O
R ange IEI - IEI
add | Modiy | FRemove |
[™ ‘Fixed text identifier prefis
Prefix ITX_EHHEIH_
ok I .-’-'-.I::I::reu:henl UI_:ernehmenl

Character set: Zeichensatz fur Textdarstellung
Alignment: Linksbuindig, rechtsbiindig oder zentriert
Texts: Zuordnung der W ertebereiche zu einzelnen Texten (Textidentifier)

Fixed text identifier prefix: Ist diese Option angewéhlt, so besteht der
dynamische Text aus allen Texten des Projekts, deren ldentifier mit dem
hier eingegebenen Prefix beginnen. Die Zeichen nach dem Prefix werden
als Zahl interpretiert. Diese Zahl steht dann fir die untere und die obere

Grenze. Diese Option erlaubt also keine Bereiche sondern nur einen Text
pro Wert.

33



2.7.2.2.3. Edit-Insert-Dynamic Symbol

Dynamic Symbol E |

Comrnon Dwnamic Symbol | () Hidel () Elinkl (o Ir'n-'ertl
Aligrment
— Symbols

0 1] LargGer.brp

1 1 LanglJk.bmp

2 2 LangGreek. brp

Range ID - ID

dd | Modiy | Remove |

- Alignment: Legt fest, wie Symbole verschiedener Grol3e ausgerichtet
werden

- Symbols: Zuordnung der W ertebereiche zu einzelnen Symbolen

2.7.2.2.4. Edit-Insert-Button

T |
O Disable | @ Birk | O Iwet |
Camman Buttan | 2 Hide

Symbal 'naot prezsed' ILI p.brp

=~
[

Symbal ‘prezsed’ ID awn. brip

[ Transparent

Width IE?
Height |4EI

Function C I
Style Iset on releazed j
|1
|n
Page IS etup.qpa j

¥ | Chanae ta another page. after executing funetion

FPage IS tart.gpa j




Symbol 'not pressed’: Legt das Symbol fest, das dargestellt wird, wenn der
Schalter im Ruhezustand ist.

Symbol 'pressed': Legt das Symbol fest, das dargestellt wird, wenn der
Schalter betéatigt ist.

Transparent: Wenn diese Option gewabhlt ist, so werden keine Symbole
bendtigt, statt dessen kann die Grof3e des Schalters in Pixel explizit
angegeben werden.

Function: Funktionszuordnung

>

YV V V V V

modify variable directly: Mit dieser Funktion kann eine Variable direkt
geandert werden. Es stehen folgende Schaltertypen zur Verfligung:

= seton pressed: Setzt die Variable auf einen definierten Wert beim
Dricken des Schalters

=  set on released: Setzt die Variable auf einen definierten Wert beim
Loslassen des Schalters

= seton pressed an reset on released: Setzt die Variable auf einen
definierten Wert beim Dricken und auf einen anderen Wert beim
Loslassen des Schalters

= set— hold — reset: Setzt die Variable beim ersten Driicken auf einen
definierten Wert und beim nachsten Driicken auf einen anderen W ert

* increment/decrement: Andert eine Variable schrittweise in der
vorgegebenen Schrittweite und mit dem angegebenen Intervall

edit variable as numeric: Offnet das numerische Keypad zur Bearbeitung
der Variablen

edit variable as dynamic text: Offnet das Text/Symbol-Keypad zur
Bearbeitung der Variablen als dynamischen Text

edit variable as dynamic symbol: Offnet das Text/Symbol-Keypad zur
Bearbeitung der Variablen als dynamisches Symbol

change to page: Schliel3t das aktuelle Bild und 6ffnet ein anderes

change to previous page: Schlief3t das aktuelle Bild und kehrt zum
vorigen zuruck

open overlay (centered): Offnet ein Bild als Overlay und plaziert es in
der Bildmitte

open overlay (by position): Offnet ein Bild als Overlay und plaziert es an
der angegebenen Position bezogen auf die links odere Ecke des
aktuellen Bildes

close overlay (return to previous): Schliel3t das Overlay-Fenster

list up: Bewegt den Cursor einer Liste um eine Zeile nach oben

list down: Bewegt den Cursor einer Liste um eine Zeile nach unten

list page up: Bewegt den Cursor einer Liste um eine Seite nach oben

list page down: Bewegt den Cursor einer Liste um eine Seite nach unten
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YV V V V

Y V¥V

YV V.V V V V V V V V VYV VYV V

YV WV V VYV V V¥V

YV V V V V V

list home: Bewegt den Cursor an den Listenanfang
list end: Bewegt den Cursor an das Listenende
list edit variable: Editiert die in einer Liste ausgewahlte Variable

list set variable to default;: Setzt den Wert einer Variablen in einer Liste
auf den Defaultwert

print screen: Druckt den Inhalt der getffneten Seite

character *: Uber die Character-Tasten kénnen alle Zeichen der
Tastatur auf Touch-Schalter gelegt werden

key "*':Sondertasten

change language: Wechselt zur ndchsten Landessprache

alarm confirm: Quittiert den in der Alarmliste ausgewahlten Alarm
alarm reset: Loscht den in der Alarmliste ausgewahlten Alarm
alarm confirm (all): Quittiert alle aktiven Alarme

alarm reset (all): Loscht alle Alarme

alarm history export: Exportiert die Alarmhistory in eine ASCII-Datei
alarm history delete entries: Losche die Alarmhistory

contrast +/-: Andert den Kontrast des Displays

backlight +/-: Andert die Hintergrundbeleuchtung des Displays
login: Offnet die Passworteingabe

logout: Setzt den Passwort-Level auf O (niedrigster Level)

recipe new (initialize with defaults): Initialisiert den Rezepteditor mit
Default-Werten

recipe open: Offnet ein bestehendes Rezept, zeigt eine Auswahl aller
verfugbaren Rezepte an

recipe save: Speichert das Rezept unter einem anzugebenden Namen
recipe upload: Ladt die Werte aus der Steuerung in den Rezepteditor
recipe download: Ladt die Werte aus dem Rezepteditor in die Steuerung

recipe print: Druckt das gedffnete Rezept bzw. die Werte im
Rezepteditor

recipe print overview: Druckt eine Ubersicht aller existierenden Rezepte
far das getffnete Rezeptbild (Gruppe, Name, Uhrzeit, Datum)

trend clear: Loscht den Trend-Puffer

trend setup...: Offnet das Trend-Einstellungsfenster

trend zoom in: Zeitachse strecken

trend zoom out: Zeitachse stauchen

trend export: Erstellt eine ASCII-Datei des aufgezeichneten Trends
online help activation/deactivation: Schaltet den Hilfemodus um
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» run program: Startet ein anderes Programm

> exit QVis !!l: Beendet QVis. Vor einem QVis-Download muss das
Programm zuerst beendet werden.

Bei einigen Funktionen kann im Anschluld an deren Ausfiihrung zusétzlich ein
Bildwechsel ausgefuhrt werden.

2.7.2.2.5. Edit-Insert-Bargraph

Bargraph E |
2 Change Colar | i Blink I O lrvert I
Comrnomn Eargraph | » Hide
Type
Wwidth |95
Height |1a

Type: Legt die Balkenrichtung fest (unten nach oben, oben nach unten,
links nach rechts, rechts nach links)

Width/Height: Grol3e des Balken in Pixel
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2.7.2.2.6. Edit-Insert-List

List ]|
i Change Colar | 2 Disable | o Blink | O Inwert I
Camman List O Hide

— Comman
Type
Character zet I.-'-‘-.riaH 2Fett.chs j
Width |51n
Height |3zn
Line gap IEI
Curzor I Toggle j
D |1EI
Title [TA_TITLE_ALARM =]
— Ophionz

Calumns Select... |
Blarm clazses Select. . |
Wariables Selech |

™| Always base units

ok I fbbrechen [ Eerretmen |

Type: Listenart (Alarmliste, Variablenliste, Eingabeliste Text/Symbol)
Character set: Schriftart der Liste

Width/Height: Grol3e der Liste in Pixel

Line gap: Abstand zwischen den Zeilen in Pixel

Cursor: Es gibt 3 Mdglichkeiten:

Disable ... Cursor immer inaktiv

Enable ... Cursor immer aktiv

Toggle ... Cursor kann tber Touch ein/fausgeschaltet werden

Funktionen wie Scrollen oder Editieren sind nur moglich wenn der Cursor
aktiv ist!

ID: Identifikation (Nummer) fir den Ausdruck der Liste von der SPS
Title: Uberschrift beim Drucken der Liste

Columns: Folgende Spalten stehen zur Verfiigung

> Alarmliste, Alarmhistory-Liste

Zeilennummer
Zeitstempel
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Alarm-Beschreibung
Alarmklassen-Beschreibung

> Variablenliste

Zeilennummer
Variablen-Beschreibung
Wert

Einheit

Minimalwert
Maximalwert
Defaultwert

» Eingabeliste Text/Symbol

Es wird nur immer eine Spalte dargestellt, namlich die Texte des
dynamischen Texts oder die Symbole des dynamischen Symbols jener
Variablen, die gerade editiert wird.

Alarm classes: Bei Alarmlisten kdnnen hier die Klassen ausgewahlt werden,
die in dieser Liste angezeigt werden sollen.

Variables: Bei Variablenlisten kénnen hier die Variablen ausgewahlt
werden, die in der Liste angezeigt werden sollen.

Yanables E |
Luvailable C electad | -~
A Motor Termp Low [ N 8.9 Param1
i: mniur ?emp Il:cuw 12EI — Pararn?
otar Temp Law
Al Motar Termp Low 3 b -+ | B.9 Param3
Al Mator Temnp Low 4 9.9 Paramd
&) Mator Temp Low 5 8.9 Params
Al Mator Templ 4= | 9.9 Paramb
Al Matar Templ 9.8 Param?
Al Maotor Tempa P q
&) Moatar Temp3 + | 9.9 Param
Al Matar Tempd 9.9 Param3
&l Matar Temp5 9.9 Param10 i
Al Matar Uprn Law O + | 9.9 Paramli
Al Matar Lprn Lo 1 58P 12
Al Motor Upm Low 2 aram
Al Matar Uprn Low 3 9.9 Param13
&) Motar U pr Low 4 ;I 8.9 Pararnl4 ;I

Cancel |

Links ist eine Liste aller im Projekt vorhandenen Variablen. Rechts stehen
nur jene, die in dieser Liste enthalten sein sollen. In der rechten Liste kann
durch Doppelklick das Format ausgewahlt werden, mit dem die Variable in
der Liste angezeigt wird (numerisch oder dynamischer Text).

Das Format fur die Darstellung in der Variablenliste wird in der
Variablendeklaration definiert.
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2.7.2.3. Trendfenster einfiigen

e
— Carnrman —Auta Save
Character set (RN [V Enable auto save
Width |52|:| Interval [mir] I1
Height |28D Path IHSHamDiskHTrend
Buifer size [kB) |?n .
Export filename I'\Temp'\TrendE:-:pu:urthTrend.t:-: 1 E E

Select variables...

i 2 M: Calurnn width  |110

— Colorz

Faoreground... | I
Background... | -

IGraph1 "I - Change... |
cova_|

Character set: Schriftart der Trend-Beschriftung
Width/Height: GrolRe des Trendfensters in Pixel
Buffer size: Grof3e des Datenpuffers in kB

Export filename: Dateinamen der Export-Datei (Textdatei), falls ein Pfad
angegeben wird und dieser nicht existiert, wird das entsprechende
Verzeichnis automatisch erzeugt.

Select variables: Hier kdnnen die Variablen ausgewahlt werden, die fur
dieses Trendfenster zur Verfugung stehen

Colors: Hier kdnnen Hintergrund-/Vordergrundfarbe sowie die Farben der
einzelnen Trendlinien definiert werden

Auto Save: Wenn diese Option aktiviert ist, so wird jeder Punkt in einer
Datei gespeichert. Wenn beim Start von QVIisRT eine solche Datei existiert,
wird der Inhalt geladen und im Trend-Fenster angezeigt.

Path: Verzeichnis fur die AutoSave-Dateien. Nur sinnvoll, wenn Dateien
remanent sind (Flash, SRam, ...). Falls es nicht existiert, wird es angelegt.

Layout: Ermdglicht die Auswahl der Legendendarstellung am unteren Rand
oder auf der rechten Seite

2.7.2.4. Edit-To Foreground

Stellt das selektierte Element in den Vordergrund, so dal3 es von keinem
anderen mehr Uberdeckt ist.
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2.7.2.5. Edit-To Backqground

Stellt das selektierte Element in den Hintergrund, so dal3 es von anderen
Elementen Uberdeckt sein kann.

2.7.2.6. Edit-Properties

Bearbeitet das selektierte Element. Diese Funktion wird auch durch
Doppelklick auf das Element ausgeldst.

2.7.2.7. Edit-Object properties

Obicotpropeties |
— Size
Wafidth =1y
Height |35|J
— Shyle

Background color... | I

[ Transparent

| k. I Cancel |

Hier konnen GrolRe des Objekts in Pixel und Hintergrundfarbe des Objekts
angegeben werden. Wenn die Hintergrundfarbe auf "Transparent” gestellt wird,
so bestimmt der Hintergrund des Bildes die Hintergrundfarbe.

Ebenso kann fir jedes Objekt ein Hilfekontext angegeben werden, der beim
Hilfemodus gesetzt wird (SYS_HelpMode).

2.7.2.8. View-Zoom in
Verdoppelt die Darstellungsgrofie

2.7.2.9. View-Zoom out

Halbiert die Darstellungsgréiie
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2.8. Bilder

2.8.1. Allgemeines

Bilder haben eine beliebige GroRe und bestehen aus Referenzen auf Objekte.
Der Vorteil dieses Aufbaus ist, dal3 Objekte in mehreren Bildern und mehreren
Projekten mit unterschiedlicher Dynamisierung verwendet werden kdnnen.
Ebenso werden nachtragliche Objektanderungen in allen Bildern wirksam, in
denen das Objekt verwendet wird.

E DFCA_Main.gpa H=] E
|

..... B Presze.qob = Seite -99533 R
-8 Endschalter qob KINZ . 31.12.1999 ﬁ Startseite  oveay 909 0 QVIS
(™ Endechalter gob Elektronik 23:59:559 UserLevel -9

™ Endschalter.gob
-8 Endschalter qob ext
™1 Motargob
=-®15 Endschalter.qob
™ Motar.gob
[
E
[
[
E
[

zzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzz

A

A-xB

7-®1% Endschaler.gob :
(-5 Endschalter.qob : ® UmdrEhungen
-4 Motor.gob H
7-®1% Mator.gob
715 HydiPumpe.qob
/-4 PumpeZentiSchm.q
EI"IZ: Umdrehungen. gob
--agﬂ ID:1
-asf ID: 2
ID: 3 i Temperatur

Jprilst
B e 999.9°C
1 Change col g
o Blink

P (1 Pt |

P1
uﬁ ID: 5
=-9.9 ID:F
-l 1D: 7
-1 Temperatur.qob
-1 Motar.qob I | m H‘
3

: HE Djoll::

| Dbject ®22 129 G220 |Gy 100
i

Test

Rezept

Das Bild-Fenster ist in zwei Hélften geteilt. Links wird ein Baum dargestellt, der
alle Objekte des Bildes enthalt. Zu jedem Objekt sind alle dynamischen
Elemente mit deren Dynamisierung (Variablenzuordnung) aufgelistet.

Die rechte Halfte ist der eigentliche Bildeditor, welcher das Plazieren von
Objekten im Bild ermoglicht
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2.8.2. Menubefehle

2.8.2.1. Edit-Insert-Object
Fugt ein Objekt in das Bild ein.

N

Object | i Hidel i M-:u'-.:'el (i) Ellinkl (il In'-.:'ertl

Object I.-i‘-.IHistnr_l,l. qob j
Help context IEEIEI

Help context: Hier wird der Hilfekontext angegeben, der fur dieses Objekt
benutzt wird. Die Variable SYS_HelpContext wird dann bei Touch-
Betatigung auf diesen Wert gesetzt, wenn SYS_HelpMode gleich 1 ist.

Wenn der Hilfekontext gleich O ist, so werden die im Objekt enthaltenen
Elemente auf deren Hilfekontext geprift.

2.8.2.2. Edit-Delete
Loscht das ausgewahlte Objekt aus dem geoffneten Bild.

2.8.2.3. Edit-To Foreground

Stellt das selektierte Objekt in den Vordergrund, so dal3 es von keinem
anderen mehr Gberdeckt ist.

2.8.2.4. Edit-To Backqground

Stellt das selektierte Objekt in den Hintergrund, so dal3 es von anderen
Elementen Uberdeckt sein kann.

2.8.2.5. Edit-Properties

Bearbeitet das selektierte Objekt. Diese Funktion wird auch durch Doppelklick
auf das Element ausgelost.
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2.8.2.6. Edit-Page properties

e |
— Commor
Title Tx TITLE PARAMETER
K.evboard layout IKe_l,lbu:uard lapout 1 j
—Size Style
Wwidth  [540 Frame [soidblack =]
Height 480 Background u:u:ulu:ur...l I
— Recipe

¥ Pageiz a recipe

[ Use recipe groups

V¥ Auto zave [ Auto upload
5 ave recipe name in IL::u:F'aramName j
S ave recipe group in I j

D efault path I\FIash'&F‘aram1

ak I Cancel |

Title: Hier wird einem Bild ein Titel zugeordnet.

Keyboard layout: Hier wird einem Bild eine Tastaturbelegung zugeordnet.
Die Tastaturbelegungen werden bei den Projekteinstellungen definiert.

Size: Legt die GrolRe des Bildes in Pixel fest

Style: Hier kann ein Rahmen fir das Bild ausgewahlt werden (solid black,
3D oder keiner) und die Hintergrundfarbe kann definiert werden.

Recipe: Hier wird bestimmt, ob es sich beim Bild um ein Rezeptbild handelt.
Wenn ja, mul3 ein Pfad fir die Rezepte angegeben werden. Wenn die
Option "AutoSave" gewahlt ist, so wird jede Anderung eines Sollwerts
automatisch gespeichert.

Rezeptname und —gruppe des zuletzt aktivierten Rezepts (Download)
werden in den hier angegebenen Variablen gespeichert.

Fur den Ausdruck des Rezepts kann lber "Title" eine Uberschrift definiert
werden

2.8.2.7. View-Zoom in
Verdoppelt die Darstellungsgrofie




2.8.2.8. View-Zoom out

Halbiert die Darstellungsgréiie

2.8.3. Dynamisierung

Um die Dynamisierung eines dynamischen Elements zu andern, kann mit
einem Doppelklick auf das Element das folgende Fenster gedffnet werden:

Object Item ] |
Commar | o HidEl @ Change E-:ul-:url Elirik | [rivert I
Type [T - |
Paszwiord lewvel I 0
ariable ITempIst
Help contest IEI

Foreground color.... |

B ackaround colar... |

— Keypad position

.

| Eertered 5
b
—HRanage
kir IEI [ “aiiable
Max |1nn [™ ‘ariable

ok I .-’-'-.I::I::reu:henl UI_:ernehmenl

Nach dem Einfigen eines Objekts in ein Bild stehen hier die selben
Einstellungen, wie sie im Objekt festgelegt wurden. Diese Einstellungen
kénnen aber Uberschrieben werden. Eine nachtragliche Anderung im Objekt
bleibt solange wirkungslos, bis das Objekt neu eingefuigt wird.

2.8.4. Systembilder

QVis bendtigt einige Systembilder, die automatisch aufgerufen werden. Diese
Bilder konnen frei gestaltet werden, muissen aber bestimmte Funktionen
beinhalten.
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2.8.4.1. Beispiel fur ein numerisches Keypad

r 1|r| Max
100.00

I 50.00 [ Alber Wert)

45 .06 [Meuer Wert)

Dieses Keypad wird automatisch geotffnet, wenn der Benutzer eine numerische
Variable "anklickt", die Input oder Input/Output-Eigenschaft hat.

2.8.4.2. Beispiel fir ein Text/Symbol-Keypad

3 =

Dieses Keypad wird automatisch gedffnet, wenn der Benutzer einen dyn. Text
oder ein dyn. Symbol "anklickt", der/das Input oder Input/Output-Eigenschaft
hat.
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2.8.4.3. Beispiel fiir ein Passwort-Keypad

& Passwort eingeben

—

D@
000
Q00
VWO®

Dieses Keypad wird automatisch gedffnet, wenn der Benutzer eine Eingabe
machen will, fir die er eine hohere Berechtigung (Passwort-Level) bendétigt.

2.8.4.4. Beispiel fur Trend-Einstellungen

/| Trendeinstellungen Vl x|
Min Max

Temperatur -100.0 100.0 055 o 10

Umdrehungen 0.0 1000.0 15 o 100

[] 00 10000 T8 0 1m0

[] 00 10000 T8 0 1m0

Aufzeichnungsdauer 0Tage 00 Stunden 22 Minuten

Dieses Bild wird geodffnet wenn der Benutzer die Funktion "trend setup..."
aufruft. Dabei werden die Einstellungen des aktuellen Trends in die dafur
vorgesehenen Systemvariablen Gbernommen und somit in diesem Fenster
dargestellt.
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2.8.5. Rezeptbilder

Ein Rezept ist in QVis nichts anderes als ein Bild, dessen Sollwerte (Input,
Input/Output) nicht automatisch von der SPS geholt werden, sondern von
einem internen Puffer — dem Rezeptpuffer.

Die Option Rezept kann in den Bildeigenschaften aktiviert werden.

In einem Rezeptbild sollten die Schalter mit den Rezeptfunktionen "Neu",
"Offnen", "Speichern”, "Upload" und "Download" vorhanden sein. Das Bild
entspricht dann dem Rezepteditor.

PO B2 MR A4

2.8.6. Trendbilder

In einem Bild kann genau ein Trendfenster projektiert werden. Um den vollen
Funktionsumfang des Trends zu erhalten, missen folgende Schalter auf der
Trendseite vorhanden sein:

2.8.6.1. Verwaltung

o ®x|ajajg| =]

Start einmalig (SYS_TrendState = 1)
Start zyklisch (SYS_TrendState = 2)
Trend |I6schen (trend clear)

Zoom in (trend zoom in)
Zoom out (trend zoom out)
Einstellungen (trend setup...)
Export (trend export)

2.8.6.2. Navigation

4 )]

Zum Anfang (list home)

Seite nach links (list page up)
Nach links (list up)

Nach rechts (list down)

Seite nach rechts (list page down)
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Zum Ende (list end)
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